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SOFTWARES PARA O TRABALHO DA SEMÂNTICA 


Vocabulário - Campo semântico: Animais 


- Nome do Jogo - Animal Puzzle Animal Puzzle - 


- Nome do Aplicativo: Animal Puzzle - Drag ‘n’ Drop mena 
- Faixa etária: 4+ Es 
ABRIR [+] 


- Escolaridade: Não informada 

- Site: Não tem 

- App (iOS / Android): iOS (Android apresenta jogos com o mesmo formato, mas 
com estímulos diferentes) 

- Descrição: O app disponibiliza gratuitamente quebra-cabeças de 10 animais 
(arara, macaco, elefante, tucano, zebra, leão, jacaré, rinoceronte, hipopótamo, 
girafa). Para montá-los, basta mover as peças. 


- Nome do Jogo: Ler e contar 

- Nome do Aplicativo: Ler e contar 

- Faixa etária: 4+ 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: Não tem 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: Animais -> Conhecer os animais: a criança pode clicar no desenho 
para ouvir o nome do animal desejado, e junto à nomeação, aparecerá a imagem 
real do animal. O app também permite reconhecer o animal por meio do som 
que ele produz e colorir os animais. 


- Nome do Jogo: Sons de Animais (Android) | Sons de Animais 
para Bebê (iOS) 

- Nome do Aplicativo: Sons de Animais (idem anterior) 

- Faixa etária: até 5 anos (Google Play) e 4+ (App Store) 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: Não tem, somente do desenvolvedor (Papumba), em inglês 
(https://www.papumba.com/). 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: Escolha um local (por exemplo: casa, fazenda, selva) para ver seus 
animais: 


1. “Local”: a criança pode passar de um animal para o outro por meio das setas. 
O som que o animal produz e o seu nome (falado e escrito) aparecem a cada 
mudança. Ao tocar no animal, o nome e o som são reproduzidos novamente, e a 
cada toque na tela, uma característica do animal é falada. 


2. “Trivia”: são apresentados dois animais. O nome de um deles é apresentado 
pelo aplicativo e o jogador deve identificá-lo. É possível escutar novamente no 
play. Ao final, é possível jogar com todos os animais do aplicativo. 


3.“Jogo da memória”: somente após passar por todos os animais (1), o jogo da 
memória é disponibilizado. O número de pares disponíveis é ampliado 
progressivamente, partindo de 2 pares. Cada fase recebe uma estrela. Ao final, é 
possível jogar com todos os animais do aplicativo. 


Nome do Aplicativo: PlayKids - Séries, Livros e Jogos Educacionais 
(Android) ou PlayKids - Séries e Jogos (iOS) 

Faixa etária: até 8 anos (Google Play) e +4 (App Store) 
Escolaridade: Não informada 

Site: https://support.playkids.com/hc/pt-br 

App (iOS / Android): iOS e Android 

Descrição: Esse aplicativo necessita de cadastro (e-mail e senha), e 
solicita nome, idade do jogador e avatar (é possível inserir mais de 1 
avatar/jogador). A tela inicial apresenta um trem, e em cada vagão há uma 
atividade diferente (desenhos, livros, jogos). Todo conteúdo baixado pode ser 
retomado no vagão “Meus Downloads”. Conteúdos gratuitos tem indicação 
(GRÁTIS). No vagão “Desenhos”, episódios com animais como “Bita e os animais” 
e “Pipo meu amigo imaginário” podem ser assistidos. Já no vagão “Livros”, 
procure por “Contando Histórias”, onde a “Turma do Folclore” irá apresentar o 
Saci e os animais da floresta. Dentro do vagão “Jogos”, há os seguintes ícones: 


Ao tocar na imagem do animal, o nome, os sons produzidos por eles 
e outras figuras são apresentados. N z 


Esse piano também reproduz os sons dos animais. Procure na 

“roleta” a imagem do leão e as “teclas” do piano se transformarão m 
em diversos animais. Ao tocar na imagem de cada um, seu som 

será reproduzido. 


Quebra-cabeças estão disponíveis, inclusive de animais. 


Desenhos para pintar estão disponíveis, inclusive de animais. iV $ 


Vocabulário - Campo semântico: Alimentos 


- Nome do Jogo: Supermercado MERMERCNA 

- Nome do Aplicativo: Afinando o cérebro 

- Faixa etária: +5 anos 

- Escolaridade: Não informada 

- Site:https://afinandoocerebro.com.br/adm/pags/jogos 
/arquivos jogos/supermercado/index.html?nivel=0&id usu=49834 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: Uma lista de compras é apresentada oralmente, e o jogador fará as 
compras respeitando o pedido. 


- | Nome do Jogo: Food Puzzle For Kids 

- Nome do Aplicativo: Food Puzzle For Kids 

- Faixa etária: 4+ 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: Não tem 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: Quebra cabeça de alimentos. A quantidade de estímulos gratuitos é 
grande e abrange as categorias: frutas, verduras, legumes e doces. O acesso é 
bem fácil e quando a criança termina o quebra cabeça o app nomeia o nome do 
alimento. Caso a criança queira ouvir novamente a nomeação, ela deverá clicar 
em cima do item. 


- Nome do Aplicativo: PlayKids - Séries, Livros e Jogos Educacionais e 
(Android) ou PlayKids - Séries e Jogos (iOS) © 

- Faixa etária: até 8 anos (Google Play) e +4 (App Store) 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: https://support.playkids.com/hc/pt-br 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: Esse aplicativo necessita de cadastro (e-mail e senha), e 
solicita nome, idade do jogador e avatar (é possível inserir mais de 1 
avatar/jogador). A tela inicial apresenta um trem, e em cada vagão há uma 
atividade diferente (desenhos, livros, jogos). Todo conteúdo baixado pode ser 
retomado no vagão “Meus Downloads”. Conteúdos gratuitos tem indicação 
(GRÁTIS). Dentro do vagão “Jogos”, há os seguintes ícones: 


- Vários alimentos e refeições (café da manhã, almoço/jantar) -ha 
estão disponíveis para serem montados e pintados. ape x 


Vocabulário - Campo semântico: Partes do Corpo 


(Android) ou PlayKids - Séries e Jogos (iOS) 

- Faixa etária: até 8 anos (Google Play) e +4 (App Store) 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: https://support.playkids.com/hc/pt-br 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: Esse aplicativo necessita de cadastro (e-mail e senha), e solicita nome, 
idade do jogador e avatar (é possível inserir mais de 1 avatar/jogador). A tela 
inicial apresenta um trem, e em cada vagão há uma atividade diferente 
(desenhos, livros, jogos). Todo conteúdo baixado pode ser retomado no vagão 
“Meus Downloads”. Conteúdos gratuitos tem indicação (GRÁTIS). No vagão 
“Desenhos”, vídeos como “Turma do Folclore”, “Zis Canções animadas”, “Qual é 
a sua dúvida? Ticolicos”, “O Show da Luna!”, “Eu amo aprender”, “Little Baby 
Bum”, “Grandes Pequenos” e “Jacarelvis e amigos” apresentam atividades de 
vida diária, como tomar banho, lavar as mãos e escovar os dentes, por meio de 
músicas e histórias. 


- Nome do Aplicativo: PlayKids - Séries, Livros e Jogos Educacionais 8 


Vocabulário - Campo semântico: Meios de Transporte 


- Nome do Jogo: Ler e contar 


- | Nome do Jogo: Ler e contar 

- Nome do Aplicativo: PlayKids - Séries, Livros e Jogos Educacionais D 
(Android) ou PlayKids - Séries e Jogos (iOS) 

- Faixa etária: até 8 anos (Google Play) e +4 (App Store) 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: https://support.playkids.com/hc/pt-br 

- App (iOS / Android): iOS e Android PA 

- Descrição: É necessário fazer um cadastro através de e-mail e 
senha. Solicita o nome, idade da criança e um avatar (é X apa 
possível colocar mais de 01 avatar/criança com idades 
diferentes). A tela inicial apresenta um trem e em cada vagão tem uma atividade 
diferente (desenhos, livros, jogos). Todo conteúdo que foi baixado pode ser 
retomado no vagão “Meus Downloads”. Conteúdos gratuitos tem indicação 
(GRÁTIS). No vagão “Jogos”, encontramos atividades com meios de transporte 
que estão disponíveis para serem montados e pintados. 


Vocabulário - Campo semântico: Brinquedos 


- Nome do Aplicativo: PlayKids - Séries, Livros e Jogos Educacionais D 
(Android) ou PlayKids - Séries e Jogos (iOS) 

- Faixa etária: até 8 anos (Google Play) e +4 (App Store) 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: https://support.playkids.com/hc/pt-br 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: É necessário fazer um cadastro através de e-mail e senha. Solicita o 
nome, idade da criança e um avatar (é possível colocar mais de 01 
avatar/criança com idades diferentes). A tela inicial apresenta um 4 t 
trem e em cada vagão tem uma atividade diferente (desenhos, x 
livros, jogos). Todo conteúdo que foi baixado pode ser retomado no 
vagão “Meus Downloads”. Conteúdos gratuitos tem indicação 
(GRÁTIS). No vagão “Desenhos”, há um vídeo do “Super Hands” 
que ensina a fazer um “brinquedo” (atividade manual). Já dentro | 
do vagão “Jogos”, encontramos jogos com brinquedos que estão 
espalhados e precisam ser guardados no baú, sendo necessário 
encaixar cada brinquedo na sua forma. Esses brinquedos podem ser pintados 
também. 


Vocabulário - Campo semântico: Formas Geométricas 


- Nome do Jogo: Ler e contar 

- Nome do Aplicativo: Ler e contar 

- Faixa etária: 4+ 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: Não tem 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: A criança pode clicar no desenho das formas geométricas para ouvir o 
nome da forma desejada, são apresentados, também, objetos que apresentam a 
forma geométrica. A criança pode desenhar as formas através de linhas 
pontilhadas. 


Ler e Contar 


Samuel Souza 


Vocabulário - Campo semântico: Cores 


- Nome do Aplicativo: Ler e contar 

- Faixa etária: 4+ 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: Não tem 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: A criança pode escutar o nome das 
cores (sempre é associada a dois objetos, de diferentes tons, com a cor 
nomeada) e colorir imagens (sempre que a criança clica em um lápis ela ouve o 
nome da cor). 


Ler e Contar 


Samuel Souzz 


- Nome do Aplicativo: PlayKids - Séries, Livros e Jogos Educacionais 
(Android) ou PlayKids - Séries e Jogos (iOS) 
- Faixa etária: até 8 anos (Google Play) e +4 (App Store) 


- Escolaridade: Não informada Tee) 
bio BOY 


- Site: https://support.playkids.com/hc/pt-br 
- App (iOS / Android): iOS e Android 
- Descrição: É necessário fazer um cadastro através de e-mail e 
senha. Solicita o nome, idade da criança e um avatar (é possível 
colocar mais de 01 avatar/criança com idades diferentes). A tela 
inicial apresenta um trem e em cada vagão tem uma atividade $ 


diferente (desenhos, livros, jogos). Todo conteúdo que foi baixado 
pode ser retomado no vagão “Meus Downloads”. Conteúdos 
gratuitos tem indicação (GRÁTIS). No vagão “Jogos”, há uma 
atividade com um piano que reproduz o nome das cores. Procure na “roleta” a 
imagem das cores e as “teclas” do piano se transformarão em diversas cores. Ao 
tocar na imagem de cada uma, seu nome será reproduzido. 

- No vagão “Jogos”, há diversas atividades para a criança colorir imagens. 


Vocabulário - Campo semântico: Instrumentos Musicais 


- Nome do Jogo: Ler e contar 

- Nome do Aplicativo: Ler e contar 

- Faixa etária: 4+ 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: Não tem 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: Escutar o nome e som dos instrumentos; Reconhecer o instrumento 
através de seu som; Colorir os instrumentos. 


10 


Categorização Semântica 


- Nome do Jogo: Diferente dos outros 

- Nome do Aplicativo: Diferente Dos Outros! gratis 

- Faixa etária: 4+ 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: Não tem 

- App (iOS / Android): Somente Android 

- Descrição: Identificar e selecionar qual das 4 figuras não pertence ao mesmo 
campo semântico, por exemplo: três imagens de frutas diferentes e um cacto. Ao 
acertar, inicia o próximo desafio, e ao completar todos da fase, é iniciada a fase 
seguinte e, consequentemente, a dificuldade aumenta. 
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SOFTWARES PARA OUTRAS ATIVIDADES DE 
APRENDIZAGEM 


Atividades Sortidas 


Kinedu: Desenvolva 
seu Bebê 
1 


P @ 


- Nome do Jogo: Kinedu: Desenvolva seu bebê 

- Nome do Aplicativo: Kinedu: Desenvolva seu bebê 

- Faixa etária: 0 até 15 anos 

- Escolaridade: Varia de acordo com a faixa etária da 
criança 

- Site: https://www.kinedu.com/ 

- App (IOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: Ao instalar, os pais devem cadastrar seus filhos, pois a partir dessa 
cadastro serão apresentados planos de atividades. Além das atividades 
direcionadas, o aplicativo contém informações sobre o desenvolvimento infantil. 
As atividades são diárias, 3 atividades por dia, e as instruções são dadas através 
de um vídeo de no máximo 2 minutos. A maioria das atividades requerem alguns 
materiais, que de modo geral as famílias devem ter em casa. As atividades 
abrangem: colorir, resolução de problemas, categorização, jogo da memória, 
rima, jogo da memória com legos entre outras. 
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Compreensão de linguagem, abstração e conteúdos não literais 


- Nome do Jogo: Expressões idiomáticas novo 

- Nome do Aplicativo: Afinando o cérebro 

- Faixa etária: +5 anos 

- Escolaridade: 

- Site:https://afinandoocerebro.com.br/adm/pags/jogos/arquivos jogos/expresso 
es idiomaticas novo/index.html?nivel=0&id usu=49834 

- App (iOS / Android): 

- Descrição: O jogo contém 4 cartões com figuras descrevendo ditados populares. 
Um áudio é lançado e a criança deverá selecionar dentre as 4 figuras qual 
expressão idiomática corresponde ao áudio que ela escutou. 
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Funções Executivas 


- Nome do Jogo: Cores 

- Nome do Aplicativo: Afinando o cérebro 

- Faixa etária: +8 anos 

- Escolaridade: Necessita ser um leitor proficiente 

- Site:https://afinandoocerebro.com.br/adm/pags/jogos/arquivos jogos/cores/in 
dex.html?nivel=O&id usu=49834 

- App (iOS / Android): 

- Descrição: O jogo utiliza do campo semântico cores e dentro do paradigma 
Stroop. A criança terá que ler o nome das cores por extenso, mas cada palavra é 
apresentada em uma cor de fonte diferente do seu significado (ex. vermelho). A 
criança deve clicar no balde de tinta correspondente à ordem: quando a ordem 
for “palavra” a criança deverá clicar no balde correspondente ao nome; quando 
a ordem for “cor” a criança deverá clicar no balde correspondente a cor da fonte 
da palavra. Para isso, ela precisa alternar entre os dois comandos (flexibilidade 
cognitiva) e inibir algumas respostas preponderantes (controle inibitório). 
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SOFTWARES PARA O TRABALHO DA CONSCIÊNCIA 
FONOLÓGICA 


Consciência Fonológica - Nível silábico 


- Nome do Jogo: Sílabas Iniciais 

- Nome do Aplicativo: Rimas e Sons Iniciais COMUNIKIT 

- Faixa etária: 4+ IF 

- Escolaridade: Não informada 4 ` ER 

- Site: Não tem 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: O aplicativo estimula a consciência fonológica. Para a área de Sílabas 
Iniciais, existem quatro jogos com níveis de dificuldades diferentes e com 
pontuações. Os quatro jogos são: Dominó - a criança tem de juntar no dominó as 
imagens que começam com a mesma sílaba; Arruma - a criança tem de arrumar 
na prateleira as imagens que começam pela mesma sílaba; Intruso - a criança 
tem de colocar no lixo as imagens que não começam com a mesma sílaba; 
Memória - a criança tem de encontrar as imagens que começam pela mesma 
sílaba. Para todos os jogos, se a criança colocar o dedo na imagem, o aplicativo 
pronuncia a palavra. 


- Nome do Jogo: Escrita e Leitura 

- Nome do Aplicativo: LeLe Sílabas 

- Faixa etária: Até 8 anos 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: Não tem 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: O aplicativo é voltado para a estimulação de leitura e consciência 
fonológica. As atividades são divididas em dois níveis: fácil, que utiliza palavras 
dissílabas; e difícil, que utiliza palavras trissílabas. 
As sílabas aparecem embaralhadas na tela, e a criança deve formar palavras. 
Para trabalhar a consciência fonológica, o adulto pode passar o mouse em cima 
das sílabas, e a criança ouve a sílaba em questão. Usando este recurso, crianças 
não alfabetizadas conseguem prestar atenção nos sons das sílabas para realizar 
atividades de síntese silábica. 
Para crianças já alfabetizadas, o aplicativo pode ser inviável para estimulação da 
consciência fonológica, uma vez que as sílabas e as palavras aparecem escritas 
na tela, e a leitura das mesmas durante o jogo pode enviesar a estimulação 
exclusivamente fonológica. Para estes casos, o aplicativo deve ser usado apenas 
para estimulação da leitura. As atividades de Leitura são estruturadas para que a 
criança relacione a palavra escrita à figura correspondente. 
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Consciência Fonológica - Rima 


- Nome do Jogo: Rimas 

- Nome do Aplicativo: Rimas e Sons Iniciais COMUNIKIT 

- Faixa etária: 4+ 

- Escolaridade: Não informada e Sá 

- Site: Não tem 

- App (IOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: O aplicativo estimula a consciência fonológica. Para a área de Rimas, 
existem quatro jogos com níveis de dificuldades diferentes e com pontuações. 
Os quatro jogos são: Balão, onde a criança tem de estourar os balões que rimam 
com a figura proposta; Puzzle, neste a criança tem de encaixar as imagens que 
rimam; Memória, a criança tem de encontrar as imagens que rimam; Não Rima, 
onde a criança tem de colocar no lixo as imagens que não rimam. Para todos os 
jogos, caso a criança toque sob a palavra, a mesma é apresentada por estímulo 
auditivo. 
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Consciência Fonológica - Nível Fonêmico 


- Nome do Jogo: Fonemas Iniciais 

- Nome do Aplicativo: Rimas e Sons Iniciais COMUNIKIT 

- Faixa etária: 4+ 

- Escolaridade: Não informada o ER 

- Site: Não tem 

- App (IOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: O aplicativo estimula a consciência fonológica. Para a área de 
Fonemas Iniciais, existem quatro jogos com níveis de dificuldades diferentes e 
com pontuações. Os quatro jogos são: Prédio, neste a criança tem de colocar no 
prédio colorido as imagens que começam pelo mesmo som; Arruma, a criança 
tem de arrumar nas prateleiras as imagens que começam pelo mesmo som; 
Intruso, neste a criança tem de colocar no lixo as imagens que não começam 
pelo mesmo som; Comboio, a criança tem de colocar no comboio as imagens que 
começam pelo mesmo som. Para todos os jogos, caso a criança toque sob a 
palavra, a mesma é apresentada por estímulo auditivo. 
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SOFTWARES PARA O TRABALHO DA LEITURA E 


ESCRITA 


Reconhecimento de Letras 


- Nome do Jogo: Ler e contar 

- Nome do Aplicativo: Ler e contar 

- Faixa etária: 4+ 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: Não tem 

- App (IOS / Android): iOS e Android 
- Descrição: 

Alfabeto: escutar o nome das letras; aprender as letras maiúsculas e 
minúsculas (letra de fôrma/de imprensa e cursiva); escrever as letras com apoio 
de pontilhados e reconhecer as letras através de perguntas, por exemplo: “com 
qual letra começa a palavra dado?”. 

Vogais: escutar as vogais e completar palavras dissílabas com a vogal 


Ler e Contar 


Samuel Souza 


alvo. 


- Nome do Aplicativo: PlayKids - Séries, Livros e Jogos Educacionais 
(Android) ou PlayKids - Séries e Jogos (iOS) 

- Faixa etária: até 8 anos (Google Play) e +4 (App Store) 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: https://support.playkids.com/hc/pt-br 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: Esse aplicativo necessita de cadastro (e-mail e senha), e solicita nome, 
idade do jogador e avatar (é possível inserir mais de 1 avatar/jogador). A tela 
inicial apresenta um trem, e em cada vagão há uma atividade diferente 
(desenhos, livros, jogos). Todo conteúdo baixado pode ser retomado no vagão 
“Meus Downloads”. Conteúdos gratuitos tem indicação (GRÁTIS). No vagão 
“Desenhos”, um vídeo da “Bebel-á-Bá”, em que são apresentadas as 
letras A, B e C pode ser assistido. Dentro do vagão “Jogos”, há o qd” 
seguinte ícone: x 

- Pintar, escrever ou acompanhar o tracejado das letras do alfabeto na 
tela. 
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Nome do Jogo: Escalar montanhas 

Nome do Aplicativo: Craque da leitura 

Faixa etária: 6 a 8 anos (indicação do app) 
Escolaridade: 1º ano do Ensino Fundamental 
Site: não tem 

App (iOS / Android): Android 

Descrição: É um jogo pertencente ao “Ilha da leitura” e tem acesso aberto. 
Indicado para crianças que estão em fases iniciais de alfabetização. A fase do 
jogo indica a ordenação das letras A-B-C-D. 
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Decodificação de Leitura 


- Nome do Jogo: Caça-palavras 

- Nome do Aplicativo: Craque da leitura 

- Faixa etária: 6a 8 anos (indicação do app) 

- Escolaridade: 1º ano do Ensino Fundamental 

- Site: não tem 

- App (iOS / Android): Android 

- Descrição: É um jogo pertencente ao “Flui, a cidade das palavras” e tem acesso 
aberto. Cada letra é posicionada em uma cadeira, e a criança deve selecionar a 
sequência de cadeiras para formar a palavra alvo. É possível jogar várias rodadas 
com palavras diferentes. 
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Compreensão Leitora 


- Nome do Jogo: Escrita correta 

- Nome do Aplicativo: Afinando o cérebro 

- Faixa etária: +8 anos 

- Escolaridade: Não informada 

- Site:https://afinandoocerebro.com.br/adm/pags/jogos/ar 
quivos jogos/escrita correta novo/index.html?nivel=0&id usu=49834 

- App (IOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: A criança irá julgar se a escrita de uma palavra está correta ou errada, 
apertando no botão verde se estiver certa ou vermelho se estiver errada. O 
acerto equivale a pontos. O jogo trabalha julgamento gramatical, atenção e 
compreensão leitora. 


- Nome do Site: Ler o mundo -ii 

- Faixa etária: por volta de 5 anos (sugestão do site) = 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: https://leromundo.com.br 

- App (iOS / Android): Não tem 

- Descrição: O site tem como propósito auxiliar os pais na leitura e na escrita das 
crianças com ideias e teorias apresentadas por textos breves. A plataforma 
apresenta 10 módulos e cada módulo possui 10 aulas. As aulas se dividem em 4 
categorias, como relata no site: para refletir sobre a abordagem teórica para 
jogar e brincar com as crianças, para ler com as crianças e para compartilhar com 
outras pessoas o que foi feito com as crianças. 


Ler o Mundo 


- Nome do Jogo: Quizz?! 

- Nome do Aplicativo: As minhas histórias 

- Faixa etária: a partir de 8 anos (para leitura dos textos). 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: não tem 

- App (iOS / Android): Android 

- Descrição: O aplicativo é aberto e não precisa de login. São 75 histórias infantis 
de diversas extensões. É possível selecionar uma história específica, ou sortear 
aleatoriamente. Abaixo de cada história há comandos, por exemplo: “voltar ao 
início”, “Quizz!?”, “aumentar ou diminuir as letras/visualização”. O “Quizz!?” é 
composto por cinco perguntas de interpretação literal, algumas com três opções 
de resposta e outras com “verdadeiro ou falso”. Ao final, o jogador recebe uma 
medalha e o seu desempenho. O objetivo principal é trabalhar a compreensão 
leitora. 
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SOFTWARES PARA O TRABALHO DE OUTRAS 


HABILIDADES ESCOLARES 


Habilidades Matemáticas 


- Nome do Jogo: Ler e contar 

- Nome do Aplicativo: Ler e contar 

- Faixa etária: 4+ 

- Escolaridade: Não informada 

- Site: Não tem 

- App (IOS / Android): iOS e Android 
- Descrição: 

Números: Escutar os números; Também é possível escrever os números 
pontilhados e para que a criança desenvolva noção de quantidade, embaixo do 
número sempre tem a quantidade de determinado item. Ao desenhar 7, por 
exemplo, sete pirulitos são apresentados. Nessa categoria existe a parte de 
reconhecimento dos números e contagem. 

Soma e subtração: Todas as contas de adição e subtração são 
apresentadas com apenas uma casa decimal. O item de nível mais difíceis é a 
soma de peças de um jogo de dominó (as contas chegam a duas casas decimais). 


Ler e Contar 


Samuel Souza 


- Nome do Jogo: Desafio da trilha 

- Nome do Aplicativo: Craque da leitura 

- Faixa etária: 6a 8 anos (indicação do app) 

- Escolaridade: 32/42 ano EF 

- Site: não tem 

- App (iOS / Android): iOS e Android 

- Descrição: “Desafio da trilha” pertence ao jogo “Tabuada na fazenda” e não é 
necessário criar uma conta para ter acesso, precisa apenas baixar o aplicativo. 
Este jogo conta com tutorial, e para iniciá-lo, o jogador deve apertar a seta. O 
player é uma menina montada a cavalo, numa fazenda. A cada operação 
matemática correta, eles andam um trecho do caminho. Cada rodada tem 
aproximadamente 10 contas (adição, subtração, multiplicação e divisão). 
Reiniciando o jogo, as operações solicitadas são modificadas. 
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Ciências, Biologia, História 


- Nome do Jogo: Vários Jogos 

- Nome do Aplicativo: Ludo Educativo A: LUDO 

- Faixa etária: 6+ J EDUCATIVO 

- Escolaridade: 1º ano EF até fase pré-vestibular 

- Site: https://www.ludoeducativo.com.br/pt/ 

- App (iOS / Android): Não possui 

- Requerimento: Precisa do Adobe Flash Player 

- Descrição: O site possui jogos online e atividades para imprimir. O site é todo 
gratuito e permite que você crie um perfil que arquiva seu desempenho e 
permite que você tenha acesso a um conteúdo exclusivo com jogos com níveis e 
vários quizes formulados por professores. Os jogos são muito lúdicos e bastante 
direcionados às disciplinas específicas do currículo escolar. Devido ser destinado 
ao público escolar, os jogos mais básicos exigem habilidades mínimas de 
letramento, como completar palavras com letras ausentes ou indicar as palavras 
que começam pela mesma letra. 
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